NEWS - OCTOBER 20, 2026

Nao e vibe coding: 58.588 linhas, 313 testes
e 48 versOoes em 12 dias

Doze dias, 58.588 linhas, 313 testes automatizados, 34 verificacbes de isolamento, 52 pull
requests e 48 versdes -- 0s numeros e as salvaguardas por tras do Hearth, e por que
desenvolvimento rapido assistido por IA e engenharia cuidadosa ndo sédo opostos.

By Dr. Holger Flick

NOT VIBE CODING

58,588 Lines « 313 Tests - 48 Releases

12 Days. Engineering Included.

Sempre que mostro o que construo com IA, alguém faz a pergunta com educagéao, e outra pessoa a faz com
menos educacao: "Isso ndo € so vibe coding?" E uma pergunta justa. O termo vem de Andrej Karpathy, que
descreveu em fevereiro de 2025 uma forma de programar em que vocé "se entrega totalmente as vibes, abraca

as exponenciais e esquece que o codigo sequer existe" -- aceitando cada mudanca sem ler os diffs (a Wikipedia

retne o post original e o debate desde entéo). Para um prototipo de fim de semana, é uma forma perfeitamente
razoavel de se divertir.

Para um software que guarda as apolices de seguro, as contas médicas e as senhas de uma familia, ndo é.
No meu post anterior, mostrei o Hearth, o sistema doméstico que construi para a minha esposa em doze dias.

Este post é a outra metade dessa histéria: os nimeros e as salvaguardas que os produziram. A minha tese
€ simples, e vou sustenta-la com o proprio repositdrio. Rapido e cuidadoso ndo sao opostos -- a IA também
barateou as partes cuidadosas.

Ao final, vocé vai saber exatamente o que foi medido, como os testes e as revisées foram organizados, como
os dados sao protegidos e 0 que eu fiz e 0 que a IA fez.
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Os numeros

Tudo nesta tabela vem diretamente do repositorio Git, do executor de testes e dos meus logs de sessao do
Claude Code. As contagens de linhas deixam de fora as linhas em branco e o cddigo gerado.

O qué Quantidade
Dias corridos, do primeiro prompt a Ultima versédo 12 (7 a 18 de outubro)
Tempo de sessao ativa com a IA cerca de 20 horas
Minhas mensagens para a IA cerca de 110
Linhas de codigo néo vazias (TypeScript, Swift, SQL, 58.588
JavaScript)

Tabelas / migragbes do banco de dados 44130
Pull requests mesclados / versGes com tag 52/48
Testes automatizados (Vitest, extensdo do Chrome, pacote 294 + 15+ 4 =313
Swift)

Verificagdes no script de isolamento entre familias 34
Triggers do banco de dados que garantem quem é dono do 49
qué

AplicagBes em um unico backend 7

Veja como essas linhas se distribuem entre as sete aplicacdes e as suas partes compartilhadas. A aplicacao
web e 0 seu servidor carregam a maior parte do peso, como deve ser: é ali que vive cada regra, e todos 0s
outros apps conversam com ela.

App web e servicor (I ;o010
App para iPhone e iPad - 4.959

Esquema do banco, migragdes - 3.133

Testes unitérios [} 2.000

Notes for Mac - 1.915

Extensao do Chrome . 1.859

Passwords for Mac - 1.837

App para Apple TV . 1.156

Scripts (verificacoes, seed) ' 830
Pacote Swift compartilhado ' 725

Implantacdo l 264

Linhas de cédigo néo vazias por parte do Hearth (58.588 no total)

O retrato dia a dia é mais interessante do que os totais, porque mostra o ritmo. Os pull requests vieram em
rajadas, e as horas ativas se mantiveram modestas. O dia mais movimentado, 8 de outubro, teve dezesseis
pull requests mesclados em cerca de cinco horas e meia de sesséo -- do isolamento entre familias e da Claude
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API até uma lista de documentos mais tranquila --, depois que eu ja tinha usado a primeira versdo por um dia
e sabia 0 que queria mudar.

Pull requests mesclados
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Pull requests mesclados (em cima) e horas de sessao ativa (embaixo) por dia, de 7 a 18 de outubro

"Horas ativas" conta o tempo em que uma sessdo estava ocupada, deixando de fora qualquer pausa de mais
de vinte minutos. Em alguns momentos, varias sessdes rodaram em paralelo, e essas sobreposicdes sao
contadas uma Unica vez.

O que os nameros nédo dizem

Vinte horas de sesséo ndo sao vinte horas da minha vida. Pensar, testar no iPad e na Apple TV e conviver
com o app por um dia antes de decidir o que mudar, tudo isso aconteceu em volta delas. Linhas de
cédigo também ndo medem valor; Dijkstra argumentou que elas deveriam ser contabilizadas como "linhas

gastas". Eu as uso aqui por um Unico motivo: elas ddo uma nocao de escala que os modelos classicos de
estimativa conseguem usar como comparacgao, e foi o que fiz no post anterior.

Salvaguarda 1: toda mudanca € um pull request

O vibe coding néo tem histérico; vocé aceita, roda e segue em frente. O Hearth tem 52 pull requests mesclados,
e cada um deles traz uma descricdo por escrito do que mudou e por qué. Os maiores também dizem como

a mudanca foi verificada -- a descricao da revisdo de seguranca, por exemplo, termina com "tsc, biome, pnpm
bui | d € pnpm check: i sol ati on (26/26) passam", além de um backup do banco de dados restaurado em um
banco de rascunho e comparado com o de producéo.

Pull requests pequenos ndo sao burocracia. Sao eles que permitem encontrar a mudanga que quebrou algo,
ler um diff em cinco minutos em vez de uma hora e reverter exatamente uma coisa. O programa de pesquisa

DORA diz ha anos que lotes pequenos e testes completos fazem diferenca, e o relatério de 2024 constatou
que a adogdo de IA andou junto com uma estabilidade de entrega menor. Na minha opinido, essa constatagao

n&o € um argumento contra a IA. E um argumento para manter os lotes pequenos justamente quando a IA
torna tentador fazé-los enormes.
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Salvaguarda 2: testes que encontraram bugs reais no primeiro dia

Em 12 de outubro, o projeto ganhou os seus testes unitarios: 186 no inicio, 294 hoje, escritos com Vitest para

as funcdes puras em src/ | i b -- calculos de datas, agendamentos, regras de negdécio, parsers e guardas de
requisicao. Eles rodam em cerca de meio segundo, entao ninguém tem motivo para pula-los. Um detalhe de
gue eu gosto bastante: a maquina de testes finge estar em Honolulu, que ndo é nem UTC (o servidor) nem
Nova York (a casa). Codigo que se esquece de informar um fuso horario falha ali, e ndo em producéo.

A primeira execucao encontrou quatro bugs reais, cada um corrigido com um teste que falhou primeiro.

1. Orcamentos no dia errado. Dois orgamentos enviados as 15h e as 21h30, horario de Nova York, cairam
em "rodadas" diferentes, porque 21h30 ja é o dia seguinte em UTC. O orgamento mais barato, o da tarde,

contou como substituido.
2. Um open redirect. A fungé@o que protege o "voltar a esta pagina depois do login" aceitava /\t/ evi | . exam

pl e. Os navegadores descartam tabulacdes e quebras de linha, entdo esse endereco levava a outro site.
3. Nomes herdados. Um parser aceitava nomes que todo objeto JavaScript herda, como t oSt ri ng.

4. Dias que nédo existem. A validag&o de datas aceitava 2026- 02- 30.

Testes unitaros (vitest, servidor) [ -

Verificagdes de isolamento entre familias - 34
Testes da extensdo do Chrome . 15

Testes do pacote Swift I 4

VerificagBes automatizadas no Hearth: testes unitarios, verificagcdes de isolamento, testes da extenséo e do Swift

No mesmo dia, os testes viraram lei. O script de deploy os executa antes de construir qualgquer coisa e se
recusa a publicar quando algum falha, ndo importa quem faga o deploy. Para provar que a barreira realmente
funciona, quebramos a funcao r el at i veDays de proposito e vimos o deploy parar com "Unit tests failed: not
deploying." Depois, corrigimos de novo. As instrugdes de release também proibem pular, apagar ou afrouxar
um teste para fazer uma versao passar -- uma regra escrita tanto para a |A quanto para mim.

Onde os testes param

Os testes unitarios cobrem légica, ndo telas. Ainda ndo ha testes end-to-end no navegador, e 0s apps em
Swift ttm s6 um punhado de testes no pacote compartilhado. Cada mudanca de tela foi verificada rodando
0 app -- no navegador, nos simuladores, no iPad de verdade -- e os pull requests dizem isso, mas isso

é verificagdo manual, ndo automacéao. Para um produto com muitos clientes, em vez de uma Unica casa,
testes end-to-end seriam a proxima coisa que eu acrescentaria.

Salvaguarda 3: login, do jeito certo
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O login é um bom lugar para distinguir trabalho profissional de uma demo, porque uma demo para em "ele me
deixa entrar". O Hearth oferece senhas e passkeys, o padréo de login resistente a phishing da FIDO Alliance,

construido sobre o WebAuthn do W3C (implementado com SimpleWebAuthn). As senhas sdo armazenadas

com bcrypt; um nome de usuario desconhecido é verificado contra um hash ficticio de mesmo custo, entdo a

resposta leva exatamente o mesmo tempo que para um usuario real e ndo revela quais contas existem.

@ Hearth.

Your household,
beautifully

balanced.

and ta

B paid this quarter v i Signin with a passkey

A pagina de login: senha ou passkey, com limitagdo de tentativas por tras das duas (instancia de demonstracao).

E nos detalhes que estéa o trabalho. Tentativas que falham s&o limitadas por nome de usuario e por endereco,
e os contadores ficam no banco de dados, para que uma reinicializacéo nédo os zere. Os tokens de sesséo sédo
aleatdrios e armazenados apenas como HMAC, entdo uma copia do banco de dados néo faz login de ninguém,
e 0 cookie é htt pOnl y, secur e € saneSi t e. Cada route handler verifica a origem da requisicao. Trocar a senha
encerra as suas outras sessoes e todos 0s apps conectados, adicionar uma passkey pede a senha primeiro,

e quando um administrador redefine uma senha, as passkeys também séo removidas. E cada server action e
cada rota de API verifica o usuario por conta prépria, em vez de confiar que algum middleware ja fez isso.

Salvaguarda 4: uma familia nunca vé os dados de outra

O Hearth é multi-tenant: vérias familias e, dentro de uma familia, registros compartilhados e registros privados
de um Unico membro. Um erro aqui ndo é um bug; é um incidente de privacidade. Por isso, o isolamento é
garantido trés vezes, em trés niveis diferentes.

Holger's Code Page 5 of 10


https://fidoalliance.org/passkeys/
https://www.w3.org/TR/webauthn-3/
https://simplewebauthn.dev
https://en.wikipedia.org/wiki/Bcrypt
https://holgerscode.com

Camada 3: um script que tenta quebra-lo -- 34 verificacoes

Cria uma familia descartavel, tenta ler, alterar e vincular registros entre familias e depois apaga tudo

Camada 2: o préprio banco de dados -- 49 triggers
A posse dos dados é verificada quando a transacao é confirmada, ndo importa o que o cédigo acima fez

Camada 1: o cliente com escopo de familia
Toda consulta é restrita a familia, e ao membro nos registros privados, em qualquer profundidade

Trés camadas independentes mantém os registros de uma familia longe das outras

A camada interna é um cliente de banco de dados que acrescenta automaticamente as regras de familia e de
membro a cada consulta, inclusive em rela¢des aninhadas e contagens, para que um desenvolvedor -- ou uma
IA -- ndo possa esquecé-las. A camada do meio ndo confia na interna: quarenta e nove triggers no PostgreSOL

verificam a posse dos dados quando uma transacéo é confirmada. A camada externa nédo confia em nenhuma
das duas: um script cria uma familia descartavel, tenta 34 formas de ler, alterar ou vincular registros além da
fronteira, e depois a remove de novo.

Na minha opiniéo, essa é a diferenca mais importante entre um protétipo e um produto. Qualquer um consegue
escrever where fam | yld = 2. A questdo é o que acontece no dia em que alguém esquece.

Salvaguarda 5: segredos continuam secretos

O cofre de senhas criptografa cada campo de uma entrada -- titulo, endereco, nome de usuario, senha e notas
-- com AES-256-GCM, usando uma chave derivada de um segredo do servidor. Cada valor fica vinculado a sua

familia, & sua entrada e ao seu campo como dados autenticados adicionais. Copie uma senha criptografada
de uma linha para outra, e ela ndo abre mais. As senhas anteriores ficam em um historico, criptografadas do
mesmo jeito, entdo uma senha antiga nunca se perde.

Os apps seguem a mesma ideia de privilégio minimo. Cada um faz login separadamente, com um c6digo
confirmado na web, e o0 seu token é armazenado apenas como HMAC. Cada tipo de app s6 pode fazer aquilo
para que foi feito: a Apple TV e os apps para iPhone e iPad s6 leem e nunca alteram nada, o Notes for Mac
s6 vé notas e a extensdo do Chrome s6 vé senhas. Dentro da extenséo, apenas o background worker guarda
o token, e ele s6 responde a uma pagina web sobre o proprio site daquela pagina, depois de um clique de
verdade.
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YOUR ACCO

Settings

A Profile £ Password

Dana Whitaker CURRENT PASSWORD

<

DISPLAY NAME MEW PASSWORD REPEAT NEW PASSWORD

Dana Whitaker
YOUR COLOR
© Change password

7 Passkeus Ch Your apps

i Add a passkey

Dana's MacBook Air

@ Signout

Dana's MacBook Air

& Signout
- !_iv.ing. Room

Dana's iPad Pro y o
D - - g 5 Signout

m Dana'siPhone

Settings ' Your apps: cada app conectado, com o seu tipo, quando fez login e quando foi usado pela Ultima vez -- cada um pode ser
desconectado individualmente.

Salvaguarda 6: uma revisao que encontrou o que a IA errou

Em 11 de outubro, pedi a IA que revisasse a sua propria base de cddigo quanto a autorizagdo, privacidade
entre membros e seguranc¢a -- ndo como formalidade, mas com a tarefa explicita de encontrar problemas. Ela
encontrou problemas reais, e é justamente para isso que se faz uma revisdo. Entre eles havia uma falha de
stored cross-site scripting (XSS armazenado): um upload podia escolher o préprio content type, e um arquivo

forjado poderia ter executado script no app. Ela também encontrou pontos em que editar um registro privado
podia torna-lo visivel para o resto da familia, e um relatério de uso de IA que mostrava titulos de documentos
ao administrador.

Tudo isso foi corrigido no mesmo pull request, junto com a limitagdo de tentativas no banco de dados, o
encerramento das sessoes ao trocar a senha e os backups noturnos. Quero ser honesto sobre o que isso
significa. A IA escreveu esses bugs, e a IA 0s encontrou -- porque eu pedi uma revisao e a tratei como uma
barreira, ndo como um ritual. Isso ndo é diferente de como uma boa equipe trabalha com desenvolvedores
junior. Ninguém publica nada sem um segundo par de olhos.

Salvaguarda 7: versGes e operacéo
O Hearth roda em um Raspberry Pi 5 em casa, em um contéiner Docker atras do Caddy, que cuida dos

certificados HTTPS. Toda verséo segue o mesmo pipeline, e o pipeline esta escrito como uma skill que a IA
executa passo a passo, entdo uma versao publicada numa noite de cansaco fica exatamente igual a uma
publicada numa manha descansada.
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Pull request Merge e tag Barreira de testes Imagem arm64 Inicio no Pi
tipos, lint, testes vYYYY.MM.DD-N falhou = sem build copiada, sem registry migragdes rodam

l

Notas da versao Health check
no GitHub login 200, raiz 307

Do pull request a producéo: toda versdo segue o mesmo caminho

As Ultimas cinco imagens de verséo ficam no Pi, entdo um rollback € uma linha no arquivo compose. O banco
de dados é exportado toda noite para um bucket de armazenamento separado, com cépias diarias e mensais,
e um backup foi restaurado em um banco de rascunho e comparado com o de producéo antes que eu confiasse
nele. Aprendi essa licdo do jeito dificil, como descrevi em My Server Was Compromised: a arquitetura decide

o raio de impacto muito antes de qualquer coisa dar errado.

O que alA fez,e o queeu fiz

A divisao de trabalho é a parte em que as pessoas tém mais dificuldade de acreditar, entdo vou ser concreto.
Em doze dias, escrevi cerca de 110 mensagens; a IA fez aproximadamente 3.900 chamadas de ferramentas
em resposta -- lendo arquivos, escrevendo cédigo, rodando testes, fazendo build, fazendo deploy. Ela escreveu
quase todo o codigo, os testes e as descricdes dos pull requests.

O que ela néo fez foi decidir. Eu escolhi a arquitetura e a stack: Next.js 16 com React 19, Prisma 7 sobre

PostgreSQL, TypeScript 7 com o seu novo compilador nativo, SwiftUl para os apps da Apple e uma extenséao

do Chrome em Manifest V3. Decidi que o isolamento é garantido no banco de dados, e ndo s6 no codigo, que
as senhas ficam vinculadas a sua linha, que cada app recebe s6 a sua parte e que os testes barram cada

versdo. Testei em dispositivos reais, anotei as regras que o app deveria seguir ("datas primeiro, mais recentes
no topo", "nada de dropdowns simples, sempre com busca") e disse ndo -- com frequéncia. Quando o login do

iPad ficou parecido com a tela de cédigo da Apple TV, foi uma pessoa que percebeu.

A pesquisa diz: depende do desenvolvedor
N&o quero fingir que as evidéncias apontam para um lado s6. Em um ensaio randomizado controlado

do METR, dezesseis desenvolvedores experientes de cédigo aberto foram 19% mais lentos com as

ferramentas de IA do inicio de 2025 em suas proprias bases de codigo grandes, enquanto acreditavam
estar mais rapidos. O proprio METR aponta os limites -- uma amostra pequena, um Unico tipo de trabalho,
ferramentas que mudaram desde entao -- e ja publicou dados mais recentes. A licdo que eu tiro ndo é que
a IA seja lenta ou réapida. E que o ganho depende de quem a conduz: de quéo precisamente essa pessoa
especifica, de quéo rigorosamente revisa e de ela tratar ou ndo testes e revisdbes como barreiras. Sem
isso, vocé fica com vibes. Com isso, vocé chega ao Hearth.

O gue isso prova

Répido e cuidadoso ja ndo sao opostos. A mesma IA que escreveu 58.588 linhas em doze dias também
escreveu os 313 testes, as 34 verificacdes de isolamento, os 49 triggers e a revisdo de seguranca que
mantiveram essas linhas honestas -- porque foi isso que pedi a ela, e porque nada chegou a producdo sem
passar por eles. A velocidade veio das ferramentas. O cuidado veio de trinta anos sabendo o que da errado
em producao, e de me recusar a pular as partes chatas.

Holger's Code Page 8 of 10


https://holgerscode.com/blog/blast-radius
https://nextjs.org
https://react.dev
https://www.prisma.io
https://developer.apple.com/xcode/swiftui/
https://metr.org/blog/2025-07-10-early-2025-ai-experienced-os-dev-study/
https://metr.org/blog/2025-07-10-early-2025-ai-experienced-os-dev-study/
https://holgerscode.com

| A A nZo eliminou a engenharia. Eliminou a desculpa para pulé-la.

Se vocé quer esse tipo de velocidade para o seu préprio produto -- uma aplicacao Delphi que precisa de um
futuro moderno, ou um sistema que se encaixe no seu negoécio, e ndo o contrario --, dé uma olhada no que eu

construi, no gue eu ofereco e depois vamos conversar.
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INDEPENDENT - AD-FREE - READER-SUPPORTED

Free to read. Not free to make.

Every tutorial, article, and line of example code on Holger's Code is published without a paywall
and without ads. This page is about what keeps it that way.

Professional work, published free

The content here is held to the same standard as professional client work: every tutorial is built as a real project,
tested against current versions, documented step by step, and revisited when the frameworks move on. A single
in-depth tutorial routinely takes days — and that's before the bills behind it: servers, storage, build infrastructure,
licenses, and the hardware everything is verified on.

If an article or tutorial here has saved you an afternoon of debugging, taught you a technique, or helped you
ship, it created real value for you. Supporting it isn't charity — it's paying for professional work you found useful,
at whatever price you choose. And if you can't, keep reading anyway. That's what the free part means.

Ways to support

KO-FI

Buy me a coffee
A one-time tip — no account, no subscription, any amount.

BOOKS & COURSES

Buy the paid work

The paid tier of everything published free here — and you get something lasting in return.

SPREAD THE WORD

Share an article
Send a tutorial to a colleague, cite an article, subscribe to the RSS feed.

Nothing here goes behind a paywall, whether you chip in or not. But if something on this site earned its keep
today, this is where to say so.

Support on Ko-fi —
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